MAKINE DINAMIGI-BUTUNLEME PROJESI-Haziran 2024

Sekildeki gibi kanat igine toplanan gercek bir ugagin inis takiminin dinamik analizlerini yapin. Asagida

yazili olan her bir maddeyi projede sirayla uygulayin.

(Videonun kaynagi: https://www.youtube.com/watch?v=76y4hNcuKgE&t=111s)
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Oncelikle sistemin gercegine en yakin sekilde kati model ve montaj gizimlerini tamamlayin.
Pistona hareket verdiginizde sistemin acilip kapanma durumunu kontrol edin. Kollarin birbirine
carpma durumlarini kontrol edin. Kanat i¢cindeki bosluga tam olarak oturacak sekilde tasarimi
kompakt (siki-kuiguk) tasarlayin. Mukavemet dersimizin konusu degil ama kollarin inceligine ve
kalinigina dikkat edin. Hafif ve saglam tasarim yapmaya caligin. Sistemin Gif formatinda
animasyon resmini olusturun. Cok giizel yaparsaniz génderin yayinlayalim (Universite adi,
kendi adiniz olmali, gegisler dlzglin olmali, kenarlarda bosluklar olmamal).

Teker kapanirken ortalarda bir yerde iken fotografini ¢ekin bu an icin Vektérel Poligonu
olusturun. Yani sistemin hesaplamalarini belli bir agiya gelince yapin.

Fotografini ¢cektiginiz an icin Konum tablosunu hesaplayin. Kagit Gzerinde hesaplamalarinizi
gosterin, Solidworks gizimi ile sonuglarinizi karsilastirin.

Fotografini ¢ektiginiz an i¢in Hiz tablosunu doldurun. Kagit Uzerindeki hesaplamalar ile
Solidworksteki hiz hesaplamalarini kargilastirin sonuglari kontrol edin. Bu igslem igin piston 6nce
sabit bir hiz vermeniz gerekir. Tahmini olarak tekerin 5 saniye icinde kapanacak sekilde Piston
hizini bastan belirleyin. Tum hareket boyunca hareket eden her bir uzvun agisal hizlarinin
grafigini Solidworktan alip 6devin igine koyun.

Fotografini cektiginiz an icin ivme tablosunu doldurun. Kagit lzerindeki hesaplamalar ile
Solidworksteki ivme hesaplamalarini karsilastirin sonuglari kontrol edin. Tum hareket boyunca
hareket eden her bir uzvun agisal ivmelerinin grafigini Solidworktan alip 6devin icine koyun.

Sistem Uzerinde hareket eden her bir uzvun agirlik noktasina gore Kutle Atalet Momentlerini (1)
Solidworkte hesaplayin. Herbir kolun Kutlesini de (m) Solidworks te hesaplayin. Normal kitlesi
dogrusal atalet kuvvetlerini olusturacaktir, Kutle Atalet momentleri ise dairesel ataletleri
olusturacaktir. Bu nedenle her bir uzvun hem (m) hemde (I..) degerlerini bir tabloda toplayin
gosterin.

Teker acik konumdan kapanma konumuna dogru giderken tam fotografini ¢cektiginiz esna icin
Pistona gelen kuvveti 6nce kagit Gzerinde hesaplayin. Bu hesap i¢in tekerin bagli oldugu koldan
itibaren icerisinde atalet kuvvet ve atalet momentlerini de katarak pistona kadar tim hesaplar
yaparak gidin. En son pistona gelen kuvveti hesaplayin. Pistonun hizini da biliyoruz artik pistonu
calistiracak Hidroligin gucunu bulabiliriz. Gug=Piston Hizi x Pistona Gelen Kuvvet tir. Hesapla
tam fotografi ¢cektiginiz esnaigin Hidroligin gliclinii bulun. Solidworkle de tim hareket boyunca
pistona gelen kuvvetin grafigini cizdirin. O an i¢in olan sonucu Hesapla karsilastirin.


https://www.youtube.com/watch?v=76y4hNcuKgE&t=111s

ihtiyaciniz olan tiim bilgiler ders notlarinda vardir. Adim adim sirayla giderseniz yaparsiniz. Herkesin
cizimi ve degerleri birbirinden farkli olmak zorundadir. Resimde gosterilen mekanizma tasarlanacak.
Baska bir mekanizm gecersizdir. Hesaplamalari kagit Uzerinde fotografi cektiginiz an igin
hesaplayin. Solidworkte ise tiim déngii boyunca olacak sekilde gdsterin (grafiklerini koyun). Fotografi
cekilen anigin olan hesapla solidworks ayni mi kontrol edin.




HATIRLATMA: Olusturulan poligonlarda 3 tane degisken olmasina dikkat ediniz. 1.degisken tablosunda
3 tane degisken olmalidir.

Buna gore birinci déngli ABCD déngiisii olabilir. A, D ve C noktalari mesnet (sabit) noktalardir. Ug tane
degisken asagida gosterilmistir.
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Bu dénguden BC ¢ubugunun w acgisisal hizi ve a acgisal ivmesi bulunabilir. BC ¢ubugu i¢in bu degerler
aslinda CE cubugu icinde aynidir. Clnku her iki cubukta ayni parcanin lzerinde ve ayni hizlarda
donerler. CE cubugunun acgisal hizi ve ivmesi biliniyorsa artik E noktasinin gevresel hizlarini ve cevresel
ivmelerini bulabiliriz. V=rw ve at=ra dir. E noktasinin hizlarini bulurken yariga CE mesafesi olacaktir. Bu
nokta ayni zamanda DE gubugununda gevresel hiz ve ivmelerini olusturacaktir. Onceki hiz ve ivmelerin
iz disumunu alarak (B acisini bulabiliriz) DE gcubugunun acisal hiz ve ivmelerine gecis yapabiliriz. Artik
DE cubugunun w ve a degerlerini biliyorsak DEF dongusunu kullanarak esas aradigimiz DF gubugunun
acisal hiz ve ivmesini bulabiliriz. Buna gore ¢ozmeye caligin.
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