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Klavyeden Tuslarla Canli Hareket Ettirme

Form1

Collections.Generic;
ComponentModel;
Data;

Drawing;

Ling;

Text;

namespace WindowsFormsApplication8

{

public partial class Forml : Form

{

public Forml()

{
}

I

nitializeComponent();

string TiklananTus = null;
int KonumX = @, KonumY = 0;

Graphics CizimAlani;
Pen Kaleml = new Pen(System.Drawing.Color.Yellow, 3);

private void Forml_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{

i

{

}

e

{

f(e.KeyCode==Keys.Left)

TiklananTus = "Sol";

lse if (e.KeyCode == Keys.Right)

TiklananTus = "Sag";
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}
else if (e.KeyCode == Keys.Up)

{

TiklananTus = "Yukari";

else if (e.KeyCode == Keys.Down)

{
¥

TiklananTus = "Asagi";

}

private void timerl_Tick(object sender, EventArgs e)

{

labell.Text
label2.Text

KonumX.ToString();
KonumY.ToString();

if (KonumX < 0)
KonumX = 0;

else if (KonumX > 300)
KonumX = 300;

if (KonumY< 0)
KonumY = 0;

else if (KonumY > 250)
KonumY = 250;

if (TiklananTus == "Sol")
{

KonumX = KonumX - 5;
pictureBox2.Left = KonumX;

}
else if (TiklananTus == "Sag")

{

KonumX = KonumX + 5;
pictureBox2.Left = KonumX;

}

else if (TiklananTus == "Yukari™)

{

KonumY = KonumY - 5;
pictureBox2.Top = KonumY;

else if (TiklananTus == "Asagi")

{

KonumY = KonumY + 5;
pictureBox2.Top = KonumY;

}

CizimAlani.DrawLine(Kaleml, 50, 50, 250, 50);
}

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

{

CizimAlani = pictureBoxl.CreateGraphics();

KonumX = pictureBox2.Location.X;
KonumY = pictureBox2.Location.Y;
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pictureBox2.Image = Image.FromFile("C:/Users/icayi_©00/Documents/Visual Studio
2013/Projects/WindowsFormsApplication8/WindowsFormsApplication8/bin/Resiml.jpg");

labell.Text
label2.Text

KonumX.ToString();
KonumY.ToString();

Canlinin cizgi lizerine geldiginin kontroliinii yapabilmek i¢in Analitik Geometrideki
Bir Noktanin Denklemi bilinen bir dogruya olan uzaklikla kontrol edilebilir.
Bununla ilgili formiiller asagida verilmistir.

Bir noktanin Dogruya uzakhgi
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adan herhangi ikisini kullanarak

A(xq, v1), B(xe, yo) noktalarin
temsil eden P(x, y) noktasi alalim. Bu Ug nok
vazacadimiz edimler esittir. Buna gore
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Y.-Y, — Y-Y., veya Y. Y. — ¥-Y,
XX, X-X, X,-X, XXy

seklinde de yazilabilir. Sonug aynudir.
« Orijinden yani O(0,0) noktasindan gegen dodrularda x = 0 icin y = 0 olacadindan
y = mx + n denklemindeki n terimi sifir olur.

O halde orijinden gecen dogrunun edimi m ise denklemi

iy= mx
Dogru denklemi ax + by + ¢ = 0 seklinde ise ve orijinden geciyorsa c = 0 dir.
Dogru denklemi ax + by = 0 olur



