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BILGISAYAR PROGRAMLAMA-II- 5.ders
GRAFIK CizZiM

Mouse ile Tiklayarak Serbest Cizim Yapma (Diziye Ekleme ve Yakin nokta kontrolii)

HESAPLA HESAPLA

Temizle Temizie

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Linq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows.Forms;

using static System.Windows.Forms.VisualStyles.VisualStyleElement.Button;

namespace DersUygulamasi_1

{

public partial class Forml : Form

{
public Forml()
{
InitializeComponent();
H

Graphics CizimAlani;

Pen Kaleml = new Pen(Color.Yellow, 1);
Pen Kalem2 = new Pen(Color.Red, 1);
Pen Kalem3 = new Pen(Color.Blue, 1);

int x1,yl, x2, y2;

List<int> DiziX
List<int> DiziY

new List<int>(Q);
new List<int>(Q);

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

{
}

CizimAlani = pictureBoxl.CreateGraphics();

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{

for (int i = 0; i < DiziX.Count; i++)
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{
ArtiCiz(DiziX[i], DiziY[il);
}
}
private void timerl_Tick(object sender, EventArgs e)
{
}

int Sayac = 0;

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
}

pictureBoxl.Refresh();

private void pictureBoxl_MouseUp(object sender, lMouseEventArgs e)
{

if (Sayac == 0)

{

X

1
vyl

e.X;
e.Y;
bool YakinlikSonucu= YakinNoktaKontrol(x1l,yl);

if(YakinlikSonucu==true)

{
x1

vyl

YakinX;
YakinY;

}

ArtiCiz(x1, y1);
DiziyeEkle(x1, y1);

Sayac++;
else

X2
y2

I
m o
< X

bool YakinlikSonucu = YakinNoktaKontrol(x2, y2);

if (YakinlikSonucu == true)

{
x2

y2

YakinX;
YakinY;

}
ArtiCiz(x2, y2);
DiziyeEkle(x2, y2);

Sayac = 0;
CizimAlani.DrawLine(Kaleml,x1l, y1, x2, y2);

}

public void ArtiCiz(int x, int y)

{
CizimAlani.DrawLine(Kalem2, x-5, y, x+5, y);
CizimAlani.DrawLine(Kalem2, x, y - 5, x, y + 5);
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public void DiziyeEkle(int x, int y)
{

DiziX.Add(x);

DiziY.Add(y);
}

int YakinX=0, YakinY=0;

public bool YakinNoktaKontrol(int x, int y)

{
for (int i = 0; i < DiziX.Count; i++)
{
int Xfarki = Math.Abs(x - DiziX[il);
int Yfarki = Math.Abs(y - DiziY[il);
if(Xfarki<l0 && Yfarki<10)
{
YakinX = DiziX[il;
YakinY = DiziY[il;
return true;
}
}
return false;
}

Klavyeden Cizimi Hareket Ettirme

Acihista ilk olarak Form1 e odaklanmasi gerekiyor. Form lzerinde baska nesneler var ise onlara odaklandiginda
From1.KeyDown olayi ¢alismaz. Acilista Form1 e odaklanmasi icin gerekli kodlari arastirip programa ekleyin.

- - ——

s Form1 - (m] x

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;

using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Linq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows.Forms;

using static System.Windows.Forms.VisualStyles.VisualStyleElement.Button;

namespace DersUygulamasi_1

{

public partial class Forml : Form
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{
public Form1()
{
InitializeComponent();
}
Graphics CizimAlani;
Pen Kaleml = new Pen(Color.Yellow, 1);
Pen Kalem2 = new Pen(Color.Red, 1);
Pen Kalem3 = new Pen(Color.Blue, 1);
int x1,y1, x2, y2;
private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)
{
CizimAlani = pictureBoxl.CreateGraphics();
this.KeyPreview = true;
}
public void GovdeCiz(int X, int Y)
{
CizimAlani.DrawLine(Kalem2, (X+0), (Y+0), (X + 300), (Y + 0));
CizimAlani.DrawLine(Kalem2, (X + 300), (Y + 0), (X + 300), (Y -100));
CizimAlani.DrawLine(Kalem2, (X + 0), (Y + 0), (X + 300), (Y + 0));
CizimAlani.DrawLine(Kalem2, (X + 300), (Y - 100), (X + 150), (Y -100));
CizimAlani.DrawLine(Kalem2, (X + 150), (Y -100), (X + 150), (Y -200));
CizimAlani.DrawLine(Kalem2, (X + 150), (Y -200), (X + 50), (Y -200));
CizimAlani.DrawLine(Kalem2, (X + 50), (Y - 200), (X + 0), CY + 0));
}
int x = 0; int y = 300;
private void Forml_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)
{
pictureBoxl.Refresh();
if (e.KeyCode == Keys.Left)
{
X =X - 2;
GovdeCiz(x, y);
}
else if (e.KeyCode == Keys.Right)
{
X =X + 2;
GovdeCiz(x, y);
}
}
}

ODEVLER

Odev 1: Ekskavatér Cizimi ve Simiilasyonu

Yukarida verilen grafik gizim teknigini kullanilarak Ekskavator gizimini ve klavyeden kullanimini simiile edin.
Ekskavatoriin kullanilirken hangi Joystikler ile hareket ettirildigini 6grenin (asagidaki resmi inceleyin). Boom’un
(ana kol) yukari asagi hareketi, Stick’in (ikinci kol) yukari asagi hareketi, Bucket’in (kova) yukari asagi hareketini

ve ayrica ileri geri tim sistemin hareketlerini saglayin.
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Adim adim gelistirin. Hepsini tek seferde yapmaya kalkisirsaniz yapamazsiniz. Once tek bir ¢izgiyi hareketle
baslayin. Yapay zekaya hepsini tek seferde yaptirirsaniz, hem ne yaptiginiz anlayamazsiniz, hem de calistirmakta
zorlanirsiniz. Her adimi Gizerine ekleyerek yaptirin ve ne yaptigini 6grenin. Sinavda da ¢izim sorulari gelecektir.

()

Cizgileri kapali poligon seklinde olusturursaniz i¢ kisimlarini da boyayabilirsiniz. Daha gercekgi gérindr.

Her bir hareket eden parcayi kendi orjini tizerinde cizdirin. DOnme ve dogrusal hareketlerini kendi orjinini
hareket ettirerek saglayin. Yani her parca kendi bagimsiz hareketini yapabilsin. Sonra orijinleri referans noktalara
bagladiginizda tiim sistem birbirine bagiml hareket eder.

Pistonlari ekleyip, pistonlarla birlikte hareketi simiile etmek puan artirir. Ayrica iki PictureBox kullanip birinde
yan gorlints hareketlerini, birindede Ustten goriinls hareketlerini gosterebilirsiniz. Kendi eksen etrafinda dénme
hareketlerini (st gériiniiste gosterebilirsiniz. iki resim senkron hareket etmeli. Kendinizden daha uygun
eklemeler yaparak 6devi gelistirin.

Ayrica Joystick kullanarak bilgisayar portlari Gizerinden hareketi saglarsaniz daha yiiksek puan alirsiniz.
Detaylarini anlatin fotografla goriintileyin.
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