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BILGISAYAR PROGRAMLAMA-II
VISUAL STUDIO’DA YENI BiR PROJE OLUSTURMA

Visual Studio (VS) programini cahstirdigimizda karsimiza bos bir ekran gelir. Yeni bir proje olustururken
File>New>Project yolu kullanilarak yeni bir proje baslatiriz.

@ Microsoft Visual Studio
Edit View Tools Test Window Help

Project... Ctrl+Shift-+M
Open 4 ) | Web Site... Shift+Alt-+H
3| File... cirl+h
j Project From Existing Code. ..

Karsimiza ¢ikan ekrandan C# dili segili olmali (1 nolu). Programimiz masalstl bir program olacagindan ve
Windows ortaminda galisan bir program olacagindan “Window Forms Application” segili olmali. Projenin adi 3
nolu yerde gosterilen addir. Bu projenin bilgisayarimizda nerede kayith olacagini gésteren yer ise 4 nolu yerdir.
VS yi kapattiktan sonra hazirladigimiz programi baska bir yere tasimak istiyorsak 4 nolu yere gidip orada 3
numara ile gésterilen ismin bulundugu klaséri alip kopyalayabiliriz.
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Location: I C:\Usersljcayiroglu\Documents\yisual Studio lUDB\PrEeds

x| Browse...

Solution MName: | WindowsFormsApplications4 W Create directory for solution

4 .

Ok diigmesine bastiktan sonra VS bize projemizin temelini olusturan ilk yapiyi hazir olarak verecektir. Bunlarla

ilgili ilk kodlari projemizin icerisine atar ve bilgisayarimizdaki 4 numara ile gosterilen adresteki yere dosyalari
kopyalar.

Simdi bilgisayarimizdaki bu dosyalari gérelim. Gorecegimiz gibi 64 numarali proje olusturulmus durumda. Ayni
proje VS icerisinde de suan agik durumdadir. Biz VS icerisinde projenin dosyalari arasinda gezerken VS nin kendi
Gezgin (explorer) penceresini kullaniriz. Buna “Solution Explorer” penceresi diyoruz.
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Projemizde epey bir calisma yaptigimizi dislinelim. Ertesi glnl tekrar projemizi agmak istersek iki yolu
kullanabiliriz. Ya VS nin icerisinden File>Open>Project yolunu kullanip buradaki 64 numarali projeyi acariz. Yada
Windows’un kendi gezgin penceresinden gidip 64 nolu projenin ana dosyasina ¢ift tiklayip VS ile birlikte projenin
actimasini saglayabiliriz.
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ilk projemizi New deyip olusturduktan sonra karsimiza asagidaki gibi bir ekran gelecektir. Bu ekranda bize ilk
olarak hazir bir nesne diyebilecegimiz Form nesnesi verilmistir. Bu nesne programimizin zeminin olusturan diz
bir cercevedir (1 nolu). Her nesnenin Ozellikleri (properties) ve lizerinde gerceklestirilebilecek olaylari (events)
vardir demistik. Ornegin Form nesnesinin zemin rengini farkli bir renkte yapmak istiyoruz. Bunu nereden
ayarlayabiliriz. Sag taraftaki Properties penceresinden bu Bunu BackColor (arka renk) kisminda degistirebiliriz.
iste bunun gibi projemize ekledigimiz hazir nesnelerin bircok dzelligini sag taraftaki Preoperties penceresinde (4
nolu) ayarlayabiliriz.

Dikkat edersek buradaki projemizde sadece bir tane hazir nesne (Form nesnesi) bulunmaktadir. Eger istersek bu
formun Uzerine daha bircok hazir nesneleri ekleyebiliriz. Bu is icin sol taraftaki Toolbox (arackutusu) (2 nolu)
penceresini kullanabiliriz. Ornegin formun (izerine Textbox (yazi yazma kutucuklari) button (buton) label (etiket)
gibi daha bir ¢ok nesneyi sol taraftan siirlikleyip formun Uizerine getirebiliriz.

Dikkat edersek ekranimizda bircok panel denilen pencereler bulunmaktadir. Bunlari tekrar agiklarsak Toolbox
hazir nesnelerin bulundugu panel, Solution Explorer projemizin icinde bulunan dosyalari, Properties ise secili
olan nesnenin oOzelliklerini degistirmeyi saglayan kisimdir. Kodlarda bir hata var ise bu hatanin nerede oldugunu
gdsteren 6 nolu kisimda Errors panelimiz bulunmaktadir. iste biitiin bu paneller eger ekranimizda géziikmeyip
kaybolmus ise 5 numara ile gosterilen yerdeki diigmeler tiklarsak ortaya cikacaktir.
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Projemizi hazirlarken Ug¢ tane ekran bizim icin énemlidir. Bunlardan birincisi Design penceresi. Bu pencere
projemizin nasil gériinecegini bize gosterir (1 nolu) . Digeri iceresine kod yazdigimiz ekrandir. Bu ekranda C#
kodlarini yazacagiz (2 nolu). Birde Programi F5 ile calistirdiktan sonra Design penceresini c¢alisir halde
gordigumuiz ekrandir (3 nolu).
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C# da biyik kiicik harf ayrimi vardir. Her satirin sonuna mutlaka ; isareti konulmalidir.

DEGISKENLER VE VERI TiPLERI

Verilerin tutulacagi degiskenlerin tanimlanmasi zorunludur. Degisken tanimlanirken hangi tip veri tlir tutulacagi
ve hangi aralikta calisacagina dikkat edilmelidir. Calisacagi aralik icerisinde mimkiin oldugunca en disik hafiza
tutan veri tlrind tercih etmek gerekir. Degiskenlerin tanimlanmasi karmasik program yapilarinda bilgilerin
karismalarini engellemesi agisindan ve en az ram kaynaklarini kullanmaya neden oldugu icin kullanimi 6nemlidir.
Degisken tirleri asagidaki tabloda verilmistir. Bir degisken hafizada tutmus oldugu byte sayisi kadar bilgiyi
tutabilir. Ornegin 28 = 1 byte = 256 kadar olan sayilar tutabilir. Yani O ile 256 arasi sayilari tutabilir. Bu sekilde
tanimlama isaretsiz (unsigned) tanimlama olur Eger negatif bolgeye de gecis yapilarsa bu sayi ikiye boltntr. -128
ile +128 arasinda bilgiler tutulmus olur. Bu tanimlama isaretli tanimlama olur.

Adi Hafiz | Sinir Degerleri isaretsiz (unsigned) Degerleri
a
(byte
)
sbyte 1 -128 : + 127 byte 1 [ 0:+255
s. | short 2 -32768:+32767 ushort | 2 | 0:+65535
% int 4 -2147 483 648 : +2 147 483 648 uint 4 | 0:+4294967 295
" | long 8 -9223 372036 854 775 808 : ulong |8 |0 : +18 446 744 073 709 551
+9223 372 036 854 775 808 616
float 4 +3.6x1038 +3.6x10**®  (tek | Yoktur
x duyarlik)
§ | double 8 +1.8x103% :  +1.8x10%%  (cift | Yoktur
© duyarlik)
decimal 16 28 digit ondalik sayi tutar. Yoktur
char 2 Unicode tipinde tek bir karakteri
tutmak icindir. Tek tirnak icine
yazilmalidir (char sube="A") gibi
£ | string 2x Birden fazla karakteri tutmak
E icindir.
bool 1 (bit) | 0:1 (false — true)

Not: Ondalik sayilari tanimlarken (¢ tane tip tanimliyoruz. Float daha kiguk sayilar (10738 gibi yine de biyuk
sayl). Bu sayilari tanimlarken sonun f harfi konulmali. Yoksa double kabul eder. Double daha biyik sayidir.
(107308 gibi ¢ok bliyiik sayilar). Decimal ise daha hassas yani virglilden sonra hane sayisi 28 digite kadar giden
bir sayl atarken kullanilir. Bunu tanimlarken sonuna m harfi konulmalidir. Bir tanimlayi yaptigimizda Uzerine
gelip sag tusa tiklarsak degiskenin alabilecegi Ust ve alt sinirlari sinif kodlai iginde gorebiliriz.
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int = 10; |:|pub1ic struct Single : IComparable, IFormattable, ICon
~ - . { U
float B = 10.51f; . Jpublic const Single MinValue =[-3.40282347€+38F ;]
double C =12.67; .. .Jpublic const Single Epsilon = 1.4@1298E-45F;
decimal = 13.78m: .. |public const Single MaxValue = 3.40282347E+38F;]
~ ’ ...public const Single PositiveInfinity = 1F / @F;
// Represents the largest possible value of System.Decimal. This field is
!/ and read-only.

public const Decimal MaxValue =|79228162514264337593543950335M; |
...|public const Decimal MinValue = -79228162514264337593543950335M;

Ayni sekilde kiiclkten blylge dogru tam sayi tanimlamalarini da yazarsak

byte E = 123; //8 bit = 1 byte

short F = 12345; //16 bit = 2 byte

int G = 123456789@; //32 bit = 4 byte

long H = 1234567890123456789; //64 bit =8 byte

Tanmlamalarin basina “u” harfini (unsigned=isaretsiz) getirsek eksi bélgede sayilar arti bolge tizerine eklenir ve 0
dan itibaren iki kat daha bliylik sayilari tutabilir (detaylar icin yukaridaki tabloyu inceleyin).

Degiskenlerin Yasam Suireleri (Gecerli olduklari araliklar)

Degiskenlerin tanim araliklari ve hafizada tuttuklari yerin yaninda yasam siireleri yada gecerli olduklari bolge
hakkinda da bilgi sahibi olmamiz gerekir. Buna gore tanimlanan degiskenler doért farkli sekilde agiklanabilir.

a) Local (yerel) degiskenler: Bu degiskenler sadece tanimlandiklari fonksiyon icinde gecerlidirler. Tanimlandiklari
fonksiyon disindan ulasilmak mimkin degildir. Fonksiyon ¢agrildiginda hafizada olusturulurlar, fonksiyondan
¢ikildiginda ise tekrar hafizadan silinirler.

b) Global (genel) degiskenler: Tim fonksiyonarin disinda tanimlanirlar. Dolayisi ile tiim fonksiyonlarda gecerli
olurlar. Program calismaya basladigl anda hafizada yer alirlar ve program calistigl sirece hafizada kalirlar.
Program sona erdiginde hafizadan silinirler.

Dogru Degisken Yazimi

string 1isim10; (yanhs)
string isim10; (dogru)
string ad soyad; (yanhs)
string ad_soyad; (dogru)
string AdSoyad;

string true; (yanlis)

Not: 1 byte = 8 bit = 22 = 256 demektir. Eger isaretsiz ise 0-255 arasindaki sayilari tutacak demektir. 2 byte= (28)?
=216 = 65536 demektir. Eger isaretsiz ise 0-65536 arasindaki sayilari tutar. Sayet isaretli ise -32000 ile + 32000
klsur sayilar arasindaki rakamlari tutar

4 byte =(28)* =4.294.967.296 sayisina karsilik gelir.

Nullable (null deger alabilir): String ve Char tipi degiskenler igerisine null (bos) alabilir. Yani baslangicta herhangi
bir sey atamazsak galisir. Fakat sayisal ifadeler icin baslangicta icerisine O degerini atayabiliriz. Fakat yinede 0 da
bir sayl oldugu icin bunu atamak istemeyebiliriz. Bu durumda null degerini atmamiz gerekir ama sayisal
degiskenlerde bu hata verir. Bu degiskenlerin null degerini alabilmesi icin nullable yapilmasi gerekir. Tanimin
sonuna bir ? soru isareti konulmali.
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byte E = null;

. byte? E = null;
§hor"t = pull; short? = null;
int G = null; int? G = null;
long H = null; long?w = null;
float B = null; float? B = null;
double C = null; double? C = null;
decimal D = null; decimal?/w = null;
char L = null; char? L = null;
string K = null; string K = null;

Bool gibi bir degiskeni cinsiyet icin kullandigimizda true/false ifadelerini, erkek/kadin seklinde degerlendirebiliriz.
Eger nullable yaparsak bu sefer cinsiyetini belirtmek istemiyor seklinde de kullanabiliriz. Yani i¢ tane segenek
haline gelmis olur.

MATEMATIK (Math) KUTUPHANESI

Matematik hesaplamalarinda kullanilanilabilecek 6nemli fonksiyonlar asagida belirtilmistir.

Math.E; // e sayisini verir

Math.PI; // pi sayisini verir

Math.Sin(b); // b sayisinin sin degerini alir

Math.Cos(b); // b sayisinin Cos degerini alir

Math.Tan(b); // b sayisinin Tan degerini alir

Math.Exp(b); // e® demektir

Math.Pow(b,c); // b¢ demektir

Math.Sqgrt(b); // Karekdk degerini alir daha fazla kok icin a3, Math.Pow(a,(2/3))
Math.Ceiling(b); // Ondalik sayiyi Uste yuvarlar, b=10.3 , 11 ¢ikar

Math.Floor(b); // Ondalik sayiyi asagiya yuvarlar, b=10.3 , 10 ¢ikar

Math.Round(b); // En yakin tamsayiya yuvarlar, b=10.3, 10 cikar, b=10.7 den 11 olur. b=10.49864 sayis ,

Dikkat b=10.5 sayisini 10 yuvarlar.

Math.Min(b,c); //b ve c sayisindan en kuiglk sayiyi verir. b=3, c=4 ise sonug 3 ¢ikar
Math.Max(b,c); //iki sayidan en blyik olanini dondurur.
Math.Abs(b); // sayinin mutlak degerini alir, yani tim sayilar pozitif ¢ikar.
Math.Log10(b); // b sayisinin 10 tabana gére logaritmasini alir. b=100 ise sonug 2 ¢ikar b=102 => 2 ¢ikar.
Math.Log(b); // b sayisinin In’ini almaktadir. e tabanina gére logaritmasini alir.
Math.Log(b,c); //c tabaninda b sayisinin logaritmasini alir. Ornegin b=8 ve c=2 ise sonug 3 tiir.
ORNEK
o Form1 - O
Ai
button 1
su
merhaba Ali 5U
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private void buttonl Click(object sender,

{

string Ad, Soyad;
int Yas;
double Ortalama;

Ad = textBoxl.Text;
Soyad = textBox2.Text;

labell.Text = "merhaba " + Ad + " " + Soyad;

Sapl |5
TOPLA
Say2 |3

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{

int Sayil, Sayi2;

Sayil Convert.ToInt32 (textBoxl.Text) ;
Sayi2 = Convert.ToInt32 (textBox2.Text);

labell.Text = (Sayil + Sayi2) .ToString();

Sap1 | 1950

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{

int DogumTarihi, Yas;

DogumTarihi = Convert.ToInt32 (textBoxl.Text);

Yas = 2013 - DogumTarihi;

EventArgs
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labell.Text = Yas.ToString();

Vize |23
Final |55

422

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
int Vize, Final;
double Ortalama;
Vize = Convert.ToInt32 (textBoxl.Text);
Final = Convert.ToInt32 (textBox2.Text);
Ortalama = Vize * 0.40 + Final * 0.60;
labell.Text = Ortalama.ToString();

}

ORNEK
[H Runtime Error ® Y\ Yandex ® Y [ Un

€ = C | [3 localhost:50037/WebSite3 /deneme.aspx
[ Baglantilan Ozellestir  [“ Ucretsiz Hotmail [ Windows &% Windows M

[ Button | [l |
Methaba Ali

protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
string Ad;
Ad = TextBoxl.Text;
Labell.Text = "Merhaba " + Ad;
}
ORNEK
B Runtirme Error = Y\ Yandex x Y\ [ Untitled Page

& = €' | [ localhost:50037/WebSite3/deneme.aspx
[ Baglantilan Ozellestir [ Ucretsiz Hotmail [ Windows &% Windows Media [

[ali |
fens |

Label
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protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
string KullaniciAdi, Sifre;
KullaniciAdi = TextBoxl.Text;
Sifre = TextBox2.Text;
if (KullaniciAdi == "ali" && Sifre == "123")
{
Labell.Text = "Hos Geldiniz!..";
}
else
{
Labell.Text = "Sifre yanlistair!..";
}
}
ORNEK
_/ [ Untitled Page x \_:
€« C | [ localhost:63851/WebSite6/Default.aspx
[ Badlantilan Ozellestir [ Ucretsiz Hotmail [ Windows &% Wind
Button
Vize |45
Final 67
582
Kaldi

protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{
double Vize, Final, Ortalama;
Vize = Convert.ToDouble( TextBoxl.Text);
Final =Convert.ToDouble( TextBox2.Text);
Ortalama = Vize * 0.40 + Final * 0.6;
Labell.Text = Ortalama.ToString() ;
if (Ortalama >= 60 && Ortalama <= 100)
{
Label2.Text = "Gecti";
}
else 1f (Ortalama >= 0 && Ortalama < 60)
{
Label2.Text = "Kaldi";
}
else
{
Label2.Text = "HATALI NOT";
}
}
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ORNEK

€ — C | [ localhost:63851/WebSite6/Default.aspx
[ Baglantilan Ozellestir [ Ucretsiz Hotmail [ Windows &% Windo|

Ad  |oya |
Soyad |AY |

(O Bay
® Bayan

Bayan Ova AY Hosgeldiniz

protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{

string Ad, Soyad;

string Cinsiyet =null;

Ad = TextBoxl.Text;
Soyad =TextBox2.Text;

if (RadioButtonl.Checked ==true)
{
Cinsiyet = "Bay ";
}
else if (RadioButton2.Checked == true)
{

Cinsiyet = "Bayan ";

Labell.Text = Cinsiyet + Ad + " " + Soyad + " Hosgeldiniz";

[ Untitled Page

€& - C | [J localhost63851/WebSite6/Default.aspx iy
[ Baglantilan Ozellestir [ Ucretsiz Hotmail [ Windows &% Windows Media

Ad AN |
Sovad |SU |

® Bay
O Bayan

Matematik
[ Fizik
Kimya

Bay Ali SU Matematik Kimva Sectiniz

protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{

string Ad, Soyad;

string Cinsiyet =null;
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}
ORNEK

string Dersler = null;

Ad = TextBoxl.Text;
Soyad =TextBox2.Text;

if (RadioButtonl.Checked ==true)
{

Cinsiyet = "Bay ";
;lse if (RadioButton2.Checked == true)
{ Cinsiyet = "Bayan ";
}
if (CheckBoxl.Checked == true)
{ Dersler =Dersler + " Matematik ";
if (CheckBox2.Checked == true)
{ Dersler =Dersler + " Fizik ";
if (CheckBox3.Checked == true)

Dersler =Dersler + " Kimya ";

}

Labell.Text = Cinsiyet + Ad + " " + Soyad +

[ Untitled Page % | [ Untitled Page ®

€ - C' [} localhost63851/WebSiteb/Default.aspx
[ Baglantilan Ozellegtir [ Ucretsiz Hotmail [ Windows &% Windows Media ("] IE'den Al

Dersler +

Ad |Oya

Sovad |SU

Bavan Ova SU Karabiik'dan Kimya derslerini almz.

protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{

string Ad, Soyad;
string Cinsiyet =null;
string Dersler = null;

Sectiniz"

’

10
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string Sehir = null;

Ad = TextBoxl.Text;
Soyad =TextBox2.Text;

if (RadioButtonl.Checked ==true)
{
Cinsiyet = "Bay ";
}
else 1f (RadioButton2.Checked == true)
{
Cinsiyet = "Bayan ";
}
if (CheckBoxl.Checked == true)
{
Dersler =Dersler + Matematik ";
}
if (CheckBox2.Checked == true)
{
Dersler =Dersler + " Fizik ";
}
if (CheckBox3.Checked == true)
{
Dersler =Dersler + " Kimya ";
}
Sehir = ListBoxl.SelectedItem.Text;

Labell.Text = Cinsiyet +

+ " derslerini aliniz.";

}
ORNEK
&« C [loczy? =

=5 Uygulamalar »

Button

Ali
SuU

® Mekatronik
O Bilgisayar

Matematik
[ Fizik
Kimya

Al SU Mekatronik
bélimiinden Matematik Kimva
Sectiniz

protected void Buttonl Click(object sender,

{
string Ad,

Ad = TextBoxl.Text;

Soyad = TextBox2.Text;
if (RadioButtonl.Checked
Bolum = "Mekatronik
else if

Soyad, Bolum=null,

(RadioButton2.Checked

Ad + " " + Soyad + " "

EventArgs e)

Dersler=null;

true)

’

true)

+ Sehir +

"'dan " + Dersler
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Bolum = "Bilgisayar ";

if (CheckBoxl.Checked == true)
Dersler = Dersler + " Matematik ";

if (CheckBox2.Checked == true)
Dersler = Dersler + " Fizik ";
if (CheckBox3.Checked == true)

Dersler = Dersler + " Kimya ";

Labell.Text = Ad + " " + Soyad + " " + Bolum + " bolumiinden
" Sectiniz " ;
}
ORNEK
ol Form1 = B

Bay Ali Su Makine e kaydoldunuz!

CINSIYET ® BAY () BAYAN

AD Ali

button1
SoYaD |Su

BOLUM
Elelctronik

string Cinsiyet = null;

if (radioButton1.Checked == true)
Cinsiyet = "Bay ";

else if (radioButton2.Checked == true)
Cinsiyet = "Bayan ";

string Ad = textBox1.Text;
string Soyad = textBox2.Text;

int SiraNo = listBox1.SelectedIndex;
string Bolum = listBox1.Items[SiraNo].ToString();

label4. Text = Cinsiyet+" "+ Ad+"" + Soyad + " " + Bolum +" e kaydoldunuz!";

+ Dersler +
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ORNEK

Form1 = E]iiii

Tahmin Sayist M

Agadi

YENI OYUN

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace WindowsFormsApplicationé

{

public partial class Forml : Form

{
public Forml ()

{

InitializeComponent () ;

}

int RastgeleSayi = 0;
int sayac = 0;

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{
sayac = sayac + 1;

int TahminSayisi =Convert.ToInt32 (txtAd.Text);

if (TahminSayisi > RastgeleSayi)

labell.Text = " Asagi";
else 1if (TahminSayisi < RastgeleSayi)
labell.Text = " Yukari";
else
labell.Text = " Tebrikler" + sayac + "hakta bildiniz";

private void button2 Click(object sender, EventArgs e)

{

Random Rastgele = new Random() ;
RastgeleSayi = Rastgele.Next (1, 100);

labell.Text = "";

13
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Switch Case Yapisi

Bu yapi If yapisi gibi kosullu durumlar icin kullanilabilir. Burada kosulu saglarken sadece esit olma durumuna
bakar. Blyik yada Kiictik gibi kosullari kabul etmez. Degisken olarak kullanilacak ifadenin sadece integer olmasi
gerekir. Yani blok yapida kullanilacak degiskenini igerigi 1,2,3... gibi integer sayilar olmaldir. Su sekilde
disunebiliriz. Degiskenimizin icindeki deger 1 esitse su islemi yap, 2 ye esitse su islemi yap, gibi durumlar igin
kullanilir. Yapisi asagidaki sekildedir.

switch (Sayi)

break;

2 Sap

Segim= 2

Tamam

int Sayi = 0;

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
Sayi = Convert.Tolnt32(textBox1.Text);
}
private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
{
switch (Sayi)
{
case 1:
MessageBox.Show("Se¢im=" + Sayi.ToString());
break;
case 2:
MessageBox.Show("Sec¢im=" + Sayi.ToString());
break;

14
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case 3:
MessageBox.Show("Sec¢im=" + Sayi.ToString());
break;
default:
MessageBox.Show("Gegersiz bir deger girdiniz" + Sayi.ToString());
break;

}
}

Get ve Set Metodlar:

set ve get metodunun goérevi kisaca budur.. private tanimlanmis degiskenlere ulasmayi saglar..

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Text;

namespace set_get
{
/ldortgen clasinin boy ve en 6zelliklerini tanimladik
class dortgen {
/Iprivate: olusturulan degiskenlere sadece o class iginde ulasilabilir.
private int mBoy;
private int mEn;

/ldegiskene deger atama islemleri
/Imeodumuzu olusturalimki ve private nesnelerimize deger atayabilelim
public int En {
get {
return mEn;

}

//énce set metodu calisacak. sonra get metodu ile degisken geri dondurtlecek.
set {
mEn = value;
}
}

/Iboy icin metot olusturalim
public int boy{

get {
return mBoy;
}

set {
mBoy = value;
}

}
}

class Program

{

static void Main(string[] args)

15
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{

/Inesnemizi olusturalim
dortgen d1 = new dortgen();
/Ive artik private olan degiskenlerimize deder atamalari yapabiliriz.. ve onlara istedigimiz gibi set

ve get metodu ile ulasabiliriz.

d1.En = 52;
d1.boy = 152;

/lekrana yazdirahm
Console.WriteLine("En : " + d1.En);
Console.WriteLine("Boy : " + d1.boy);
Console.ReadLine();

Odev 1: Pi sayisinin hesaplanmasi
Pi Sayisini Hesaplayan Programi Yazin.

Pi Sayisi Nedir?

Bu sayi aslinda bir orandir ve dairenin gevresinin ¢apina bolimiinden elde edilir. Capi 1 olan bir dairenin gevresi
pi sayisina esittir. Pi sayisinin nasil ve kim tarafindan buldugu kesin olarak bilinmemektedir. Bunun sebebi pi
sayisinin farkli devirlerde farkh milletler tarafindan kullanmasidir.

Pi sayisi tarih boyunca kag alinmistir. M.O. 2000 yili dolaylarinda Babiller 3,125; Antik Misirllar ise 256/ 81 yani
yaklasik 3,1605’ i kullanmaktaydi. Eski Yunanda 3,162 sayisi kullanildi. Archimedes ise (M.0. 287- 212) 3.10/71
ve 3.1/7 sayisini Pi sayisi olarak kullanmistir. M.S. 500 yili civarinda Pi sayisi igin 3, 1415929 olarak kullaniliyordu.
1424 yilinda iran’ da virgiilden sonraki 16 basamagi dogru olarak biliniyordu. 1596 yilinda Alman Ludolph van
Ceulen, Pi’ nin virglilden sonraki 20 basamagini hesapladi. O tarihten sonra Pi sayisinin virglilden sonraki
milyarlarca basamagi hesaplanmistir.

Pi sayisini nasil hesaplanacagina yonelik bir yontem gelistirin ve bunu programla hesaplayin. Bakalim siz pi
sayisini ka¢ haneye kadar bulabileceksiniz. Yontem olarak 6rnegin daireyi belli acilarda dilime bolin. Her dilimi
ikiz kenar tiggen olarak varsayin. Ucgenin dik yiiksekligi yaricapi, kisa kenari daire tizerindeki bir uzunlugu ifade
etsin. Buna gbre ne kadar kicik dilime bolerseniz ¢evre ile cap oranini hesaplayabilirsiniz. Buda zaten Pi

sayisidir.

3.14

HN

71907021 6
513200056812714526356082778577134275778960917363717872146844090122
4953430146549585371050792279689258923542019956112129021960864034
41815981362977477130996051870721134999999837297804995105973173281609631859

50244594553469083026425223082533446850352619311881710100031378387528865875332083814206
17177669147303598253490428755468731159562863882353787593751957781857780532
1712268066130019278766111959092164201989380952572010654858632788659...

9265358979323846264338327
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Odev 2: "e" Sayisinin hesaplanmasi
e Sayisinl hesaplayan Programi yazin. Yazdiginiz program 10 dakika calisarak, buldugunuz en hassas e sayisini
tespit edin. Bu sayiyl n=kag i¢in buldunuz goésteriniz.

e Sayisi Nedir?

Jakob Bernoulli,e sabitini birlesik faiz problemini incelerken kesfetmistir. Daha sonra bu sayiyi euler ilan etmis ve
isminin bas harfi ile anilmaktadir.

Basit bir ornekle anlatilabilir. Elinde 1 lirasi olan bir yatirimci, parasini yilda %100 faiz veren bir bankaya
yatirirsa,bir sene sonra 2 lirasi olacaktir. Diger yandan bu yillik faiz %50 — %50 seklinde yilda iki kez islerse,
yatirrmcinin yil sonundaki parasi (1 + %)% = 2,25 lira olacaktir. Benzer sekilde eger faiz yilda dért kez %25
oraninda islerse, yatirrmcinin yil sonundaki parasi (1 + 1/4)4 = 2,4414... lira olacak, faiz her ay %8,333... oraninda
islerse yil sonundaki para (1 + 1/12)12 = 2,6130... lira olacaktir. Faizin isleme siresini daha da kisaltirsak, her
hafta isleyen faiz (yilda 52 kez) yil sonunda 2,6925... lira, her gin isleyen faiz (yilda 360 kez) yil sonunda
2,71453... lira verecektir. Faizin isleme siresi kisaldik¢a, yil sonundaki para 2 ve 3 arasinda belli bir degere
yakinsamaktadir. e sayisinin yakinsamasi n bagli olarak asagidaki sekilde olacaktir.

n (1+1/n)"
1 2

2 2,25

3 2,37037
4 2,44141
5 2,48832
10 2,59374
50 2,69159
100 2,70481
1000 2,71692
1.000.000 2.718280469219

Odev 3: Milkemmel sayinin hesaplanmasi
Mikemmel sayilari hesaplayan programi yazin. Programiniz sistem saatini okusun. 10 dakika hesap yaptiktan
sonra kag¢ tane mikemmel sayi bulursa onlari Listbox'a yazsin.

Mikemmel Sayi nedir? 6,28,496 gibi kendisi hari¢ bltin pozitif ¢arpanlarinin toplami kendisine esit olan
sayllara denir. Mikemmel sayilar sonsuz sayidadir. Genel formiilleri heniiz bulunamamistir. Ancak n=gift sayi
olmak tzere 2"(2"!-1) formiliiniin mikemmel sayi oldugu gérilebilir. Bu formil tim mikemmel sayilar igin
ortak formul degildir. Gliniimiize kadar 44 tane mikemmel sayl bulunmustur. Hepsi ya 6 ile yada 8 ile
bitmektedir. ilk 4 mikemmel sayi sunlardir {6,28,496,8128,...}. Geri kalani siz bulmaya calisin. Ka¢ 10 dakika
hesaplama ile kag tane bulabileceksiniz arastirin.

6 28
3
2 +=6
1 =28

N O RN
I
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