Denizaltinin Yapisal Tasarimi

Dinyanin En derin yerine insanli olarak inebilecegimiz bir denizaltinin basinca dayanacak tasarimini yapin. Bunun igin
kriterler sunlardir.

a)

b)

h)

Deniz alti 11.000 metre derine inecek. Buna gére olusan su basinci P=p g h = 1000 kg/m3 9.81 m/s2 11.000 m
=107 910 000 Pa = 107 MPa basinca dayanacak sekilde tasarlanacak. Emniyet gerilmesi de isin icine katilirsa
su basinci P=200 MPa alinacak.

Denizaltinin i¢ kismindaki faydali hacimle dis kabuk ve iskeletinin toplam hacmi 10 m3 alinacak. Yani suyun
icinde kapladigi toplam hacim V=10 m3 ge¢cmeyecek. Seklini ona gore kendiniz belirleyin.

Sadece dis kabuk ve destek iskeletlerin tasarimi yapilacak. Buralarda en kaliteli ¢elik kullanilacak. (Soldworks
icine bakin. Celik malzeme olarak akma dayanimi en yiiksek malzeme hangisi ise onu kullanin).

Olusan gerilme Akma dayanimnin yarisini gegmesin. Akma dayaninimi 720 MPa olan bir malzeme
kullandiysaniz Emniyet gerilmesi 360 MPa alin.

ic destek iskeletlerini yerlestirirken motor ve insanlarin oturacagi alanlarin bosluklarini mantikli bir sekilde
verin. Bu kisimlarin gergevelerini dogru bir sekilde tasarlayin. Tasarim becerinize gore notlandirma
yapilacaktir. Deniz alti derine dalarken, doldurma ve denge tanklari kullanir. Bu kisimlarin su ile
doldurulacagini disiiniin. Bu hacimleri icerisinde olusturun.

En hafif tasarimi bulmaya ¢alisin. Buna gore tasarladiginiz yapinin kag ton geldigini gosterin.

Disariyi izlemek icin bazi yerlere cam malzeme koyun. Bu kisimlarda Solidworks icindeki Cam malzemeyi
atayin. Ve olusan gerilmeler Cam malzemenin dayanim sinirinin yarisini gegmesin. Ona gore disariyi izleme
pencerelerini tasarlayin.

Deniz altinin mukavemeti ile alakali olmayan kisimlari tasarlamaya ¢alismayin. (Koltuklar, gostergeler, motor
vs ) gibi kisimlari gizmeyin. Analizin bunlarla alakasi yok.













